E-pin Token

Désigned for use in games
. and.License purchases .

Anmeldung

E-Pin Token ist eine Kryptowahrung, die den Kauf und Verkauf digitaler Produkte wie digitale
Lizenzen, In-Game-Artikel, Software-Add-ons und Abonnements auf digitalen Plattformen
erleichtern soll. Dieser Token bietet eine schnelle, sichere und dezentrale Zahlungslosung,
insbesondere fur Online-Spiele, Software und digitale Inhalte.

Was ist E-Pin?

E-Pin, die Abkurzung fur ,Electronic Personal Identification Number®, ist ein virtuelles
Zahlungsmittel, das aus einem elektronischen Code oder einer elektronischen Nummer
besteht. Es wird haufig fur Zahlungen auf Online-Plattformen oder -Diensten verwendet. Dieser
Code, bekannt als Personliche Elektronische Nummer, ist auf vielen Plattformen verfugbar, von
Online-Shops fur digitale Inhalte bis hin zu Internetdienstanbietern. E-Pin-Benutzer kbnnen
einkaufen, indem sie den ihnen zugewiesenen eindeutigen Code in die entsprechenden
Bereiche dieser Online-Kanéale eingeben.

Wo wird E-Pin verwendet?

E-Pin-Codes, die das Potenzial haben, klinftig vielfaltige Einsatzmaoglichkeiten zu bieten, sind
bereits auf vielen Plattformen verfugbar. Hier sind die Hauptbereiche, in denen E-Pin verwendet
werden kann:

Gaming-Plattformen:

e E-Pin-Codes sind ein haufig bevorzugtes Zahlungsmittel auf Gaming-Plattformen. Damit
konnen In-Game-Gegenstande, digitale Inhalte und andere Gegenstande bezahlt
werden.

Stores fir digitale Inhalte:

e E-Pinseignen sich sehr gut zum Kauf digitaler Inhalte wie Musik, Filme, Fernsehserien
und E-Books. Mit diesen Codes kdnnen Sie in digitalen Geschaften einkaufen.

Internetdienstanbieter:

e E-Pins konnen fur Internetdienste, insbesondere Internetabonnements oder
Beschleunigungspakete, bevorzugt werden. Mit diesen Codes kénnen verschiedene
Internetdienste bezahlt werden.

Online-Shopping-Sites:



¢ Einige Online-Shopping-Sites bieten E-Pins als Zahlungsoptionen an. Mit diesen Codes
konnen Sie |hre Einkaufe tatigen.

Digitale Geschenkkarten:

e E-Pins kdnnen auch als digitale Geschenkkarten verwendet werden. Es kann personlich
verwendet oder als Geschenk an andere weitergegeben werden.

Online-Dienste:

e E-Pins konnen fir eine Vielzahl von Online-Diensten verwendet werden, beispielsweise
far Online-Spiele, Zeitschriftenabonnements, Bildungsplattformen und Cloud-Speicher.

Ziel

E-Pin Token zielt darauf ab, den Zugang der Nutzer zu digitalen Produkten zu beschleunigen und
die Kosten zu senken. Wahrend herkdmmliche Zahlungsmethoden langsam, kostspielig und
unsicher sein konnen, werden Transaktionen mit E-Pin-Token sofort, mit geringen Gebuhren und
auf vollig transparente Weise ausgefuhrt. Dariber hinaus kénnen vergunstigte
Einkaufsmadglichkeiten auf Websites bereitgestellt werden, die mit dem E-Pin-Token
zusammenarbeiten.

Vorteile

e Schnelle Transaktionen: Transaktionen mit E-Pin Token konnen dank der Blockchain-
Technologie sofort ausgefuhrt werden.

¢ Niedrige Gebiihren: Kann im Vergleich zu herkbmmlichen Zahlungssystemen viel
niedrigere Transaktionsgebuhren bieten.

o Sicherheit: Die Blockchain-Technologie bietet ein System, in dem jede Transaktion
verschlusselt und unveranderlich ist.

¢ Globale Reichweite: Benutzer aus der ganzen Welt kdnnen Transaktionen mit dem E-
Pin-Token durchfuhren.

e Anonymitat: Ermoglicht Benutzern die Durchfiihrung von Transaktionen, ohne ihre
Identitatsinformationen preiszugeben.

e Breite Akzeptanz: Kann in einer Vielzahl beliebter Spiele, Softwarelizenzen und Add-ons
verwendet werden.

e Dezentralisierung: E-Pin Token funktioniert unabhangig von zentralen Behérden und
minimiert so das Risiko einer Zensur.

Nutzungsbereiche
Mit dem E-Pin-Token kdnnen die folgenden digitalen Produkte gekauft und verkauft werden:

o Gegenstande im Spiel: Gegenstande wie Diamanten, Booster und Punkte, die in Spielen
wie PUBG Mobile, Call of Duty, Genshin Impact, Among Us, Clash Royale, Roblox, Candy
Crush Saga, Brawl Stars, Pokémon GO, League of Legends, Valorant verwendet werden.

¢ Digitale Lizenzen: Windows-Lizenzen, MS Office-Lizenzen, Kauf beliebter
Antivirensoftware wie Avast, Norton, Eset, Kaspersky, Plugins fir WordPress und andere
beliebte Content-Management-Systeme, Premium-Mitgliedschaften fur Plattformen fur



kunstliche Intelligenz, Kauf monatlicher Premium-Mitgliedschaften fur Adobe-Produkte,
Premium Mitgliedschaften bei SEO-Tools, Kauf von Google Play-Geschenkkarten, Kauf
von Premium-Abonnements und In-Game-Artikeln vieler beliebter mobiler
Anwendungen und Spiele und ahnliche Transaktionen.

e E-Pin-Produkte: E-Pin-Codes, die fur den Einsatz in digitalen Umgebungen erstellt
wurden.

Technologische Infrastruktur

E-Pin Token arbeitet in einem sicheren, skalierbaren und benutzerfreundlichen Blockchain-
Netzwerk. Dieses Netzwerk ermoglicht eine schnelle Verifizierung von Transaktionen und eine
nahtlose Nutzung auf globaler Ebene.

Token-Okonomie

Der E-Pin-Token wird in begrenzter Anzahl produziert und sein Preis wird entsprechend dem
Angebot-Nachfrage-Gleichgewicht gestaltet. Neben dem Kauf digitaler Produkte haben Token-
Inhaber die Mdglichkeit, durch Staking zuséatzliche Einnahmen zu erzielen.

Zukunftspldne

Obwohl der E-Pin-Token zunachst fur In-Game-Artikel und digitale Lizenzen verwendet wird,
kann er im Laufe der Zeit auch als Zahlungsmethode fur andere digitale Produkte akzeptiert
werden.

E-Pin Token versucht, eine sichere, schnelle und kostengunstige Losung anzubieten, die den
wachsenden Anforderungen der digitalen Welt gerecht wird. Als ideale Zahlungsmethode fur
digitale Lizenzen, In-Game-Artikel und andere E-Pin-Produkte kann es Benutzern ermdglichen,
in der digitalen Welt freier und effektiver zu handeln.

E-Pin-Token und Handyspielmarkt

Die digitale Gaming-Branche, insbesondere mobile Spiele, ist in den letzten Jahren rasant
gewachsen. Millionen von mobilen Spielern auf der ganzen Welt geben Geld fir In-Game-Kaufe,
Charakter-Upgrades, Power-Ups und verschiedene digitale Guter aus. Diese groBe
Benutzerbasis bietet eine groBe Chance fur E-Pin Token.

Markt fiir mobile Spiele

Die Mobile-Gaming-Branche hat weltweit mehr als 2,7 Milliarden Spieler und erwirtschaftet
jedes Jahr Einnahmen in Milliardenhdhe. Beliebte Spiele wie PUBG Mobile, Call of Duty, Genshin
Impact, Among Us, Clash Royale, Roblox, Candy Crush Saga, Brawl Stars, Pokémon GO, League
of Legends und Valorant zeichnen sich durch ihre groBe Spielerbasis aus. Digitale Gegenstande
wie Diamanten, Booster und Punkte, die in diesen Spielen verwendet werden, sind wichtige
Komponenten, die das Spielerlebnis der Spieler bereichern.

Vorteile des E-Pin-Tokens

E-Pin Token wurde speziell entwickelt, um von dieser enormen Nachfrage auf dem Markt fur
mobile Spiele zu profitieren. Hier sind die Vorteile, die E-Pin Token bietet:

e Globale Nutzung: E-Pin Token kann von allen mobilen Spielern weltweit verwendet
werden, was eine breite Akzeptanz des Tokens gewahrleisten kann.



¢ Schnelle Transaktionen: Mobile Spieler kbnnen mit dem E-Pin-Token In-Game-
Gegenstande sofort und nahtlos kaufen. Dadurch kédnnen Spieler ihr Spielerlebnis ohne
Unterbrechung fortsetzen.

e Niedrige Kosten: Im Vergleich zu herkdommlichen Zahlungsmethoden sind
Transaktionen mit E-Pin-Token viel kostengunstiger. Dies bietet den Spielern eine
gunstigere Option.

¢ Sicherheit: E-Pin Token basiert auf der Blockchain-Technologie, die gewahrleistet, dass
alle Transaktionen sicher und transparent sind. Spieler kdnnen ihre digitalen
Gegenstande ohne Sicherheitsbedenken kaufen.

¢ Flexibilitat: E-Pin Token kann nicht nur fur In-Game-Artikel, sondern auch fur andere
digitale Produkte wie digitale Lizenzen und Software-Add-ons verwendet werden. Dies
bietet eine groBe Auswahl an Moéglichkeiten flr jedermann.

E-Pin Token zeichnet sich als ideale Losung fur den Kauf und die Verwaltung digitaler Produkte in
der Welt der mobilen Spiele und Software aus. Ziel dieses Tokens ist es, sich einen dauerhaften
Platz auf dem Mobile-Gaming-Markt zu sichern, indem es sowohl Spielern als auch
Spieleentwicklern erhebliche Vorteile bietet.

Verkaufsmengen von In-Game-Artikelnh und beliebten Artikeln

In der digitalen Gaming-Branche ist der Verkauf von In-Game-Artikeln eine der groBten
Einnahmequellen der Branche. Mobile- und Online-Spiele generieren durch In-Game-Kaufe
erhebliche Einnahmen. Diese Gegenstande werden verwendet, um das Spielerlebnis der Spieler
zu verbessern, ihre Charaktere anzupassen oder schneller im Spiel voranzukommen.

Verkaufsvolumen von In-Game-Gegenstdnden

Weltweit sind In-Game-Kaufe Milliarden von Dollar wert. Bis 2023 hat sich die GroBe des
weltweiten Marktes fur In-Game-Kaufe der 100-Milliarden-Dollar-Marke angenahert, und es wird
erwartet, dass diese Zahlin den kommenden Jahren noch weiter ansteigt. Insbesondere mobile
Spiele machen einen groBen Teil dieses Marktes aus.

Beliebte Spiele generieren oft erhebliche Einnahmen pro Benutzer. Zum Beispiel:

¢ PUBG Mobil ve Call of Duty Mobile Spiele wie diese generieren hohe Einnahmen mit
Gegenstanden wie Waffen-Skins, Charakterkostimen und Spezialfahigkeiten.

¢ Genshin Impactzeichnet sich durch seine durchschnittlichen Ausgaben pro Benutzer
aus, da Spieler Charakter-Upgrades, seltene Gegenstande und Energiepakete kaufen.

o Clash Royale ve Brawl Stars Spiele wie diese generieren erhebliche Einnahmen durch
die Betrage, die Benutzer fur Kampfkarten, Truhen und Power-Ups ausgeben.

o League of Legends ve Valorant PC-Spiele wie PC-Spiele erzielen auch mit In-Game-
Artikeln wie Kosmetika, Charakter-Skins und Spezialeffekten hohe Umsatze.

Beliebte In-Game-Gegenstédnde
In-Game-Gegenstande werden im Allgemeinen in die folgenden Kategorien unterteilt:

¢ Kosmetikartikel: Charakterkostime, Waffen-Skins, Tanze, Emotes und Skins. Diese
Gegenstande verdndern das Aussehen des Spielers im Spiel, haben jedoch keinen



Einfluss auf die Spielmechanik. Besonders beliebt ist es in Spielen wie Fortnite und
PUBG Mobile.

e Charakter-Power-Ups: Gegenstande, die die Eigenschaften des Charakters wie Starke,
Geschwindigkeit, Gesundheit oder Haltbarkeit erhdhen. Solche Gegenstande helfen
dem Spieler, im Spiel starker zu werden.

¢ Kiinste und Fahigkeiten: Gegenstande, die neue Angriffsarten, Spezialbewegungen
oder strategische Vorteile bieten. Solche Gegenstande sind in Spielen wie Genshin
Impact und League of Legends sehr wichtig.

¢ Spielmiinzen: In-Game-Wahrungen werden zum Kauf anderer Gegenstande oder
Vorteile verwendet. Diese Wahrungen werden in der Regel mit echtem Geld erworben
und bilden die Grundlage der Spielokonomie.

o Kisten und Pakete: Truhen oder Pakete mit zufalligen Gegenstanden. Spieler kaufen und
offnen diese Truhen, um einen bestimmten Gegenstand zu erhalten. Diese Gegenstande
kommen besonders haufig in Spielen wie Clash Royale und Brawl Stars vor.

Der Verkauf von In-Game-Artikeln bietet Spieleentwicklern ein nachhaltiges Einnahmemodell.
Diese Elemente erhohen auch das Engagement der Spieler flr Spiele und bereichern ihr
Spielerlebnis. E-Pin Token zielt darauf ab, den Kauf von Gegenstanden im Spiel leichter
zuganglich zu machen, indem es Spielern eine flexible, schnelle und sichere Zahlungsmethode
in diesem groBen und wachsenden Markt bietet.

Digitale Produkte, Lizenzen und Premium-Mitgliedschaften

Die digitale Wirtschaft beschrankt sich nicht nur auf In-Game-Artikel, sondern umfasst auch
eine breite Palette unterschiedlicher digitaler Produkte und Dienstleistungen. Zu diesen
Kategorien gehdren digitale Produkte wie Softwarelizenzen, Premium-Mitgliedschaften und
Schlussel, die den Zugriff auf verschiedene digitale Dienste ermoglichen. E-Pin Token kann sich
als wichtiges Zahlungsinstrument in diesem digitalen Okosystem hervorheben.

1. Digitale Produkte und Lizenzen

Digitale Produkte und Softwarelizenzen werden zunehmend online gekauft und genutzt. Hier
sind einige Produkte, die in dieser Kategorie hervorstechen:

e Softwarelizenzen: Windows-Betriebssystem, Microsoft Office, Antivirensoftware (z. B.
Kaspersky, Norton), professionelle Softwarepakete wie Adobe Creative Cloud. Diese
Lizenzen ermdglichen es Benutzern, die Software mit vollem Funktionsumfang und legal
zu nutzen.

¢ Plugins fiir Content-Management-Systeme (CMS).: Premium-Plugins und Themes, die
fur beliebte CMS-Plattformen wie WordPress, Joomla, Magento entwickelt wurden.
Diese Plugins werden verwendet, um die Funktionalitat und das Erscheinungsbild von
Websites zu verbessern.

¢ E-Books und digitale Medien: Lizenzen und Abonnements, die Zugriff auf Premium-
Inhalte auf Plattformen fur E-Books, Musik, Filme und Fernsehserien ermaoglichen. Es
dient dem Zugriff auf digitale Inhalte auf Plattformen wie Amazon Kindle, Spotify und
Netflix.



Bildungslizenzen: Lizenzen, die den Zugriff auf Bildungskurse ermdglichen, die auf
Online-Bildungsplattformen wie Udemy und Coursera verwendet werden. Diese
Lizenzen stellen wichtige Ressourcen fur die berufliche und persénliche
Weiterentwicklung dar.

2. Premium-Mitgliedschaften und Schlissel

Bei Premium-Mitgliedschaften handelt es sich um digitale Schlissel und Abonnements, mit
denen Benutzer auf exklusive Inhalte oder Dienste zugreifen kdnnen. Diese Mitgliedschaften
bieten Benutzern zusatzliche Funktionen und Inhalte, die Standardbenutzern nicht zur
Verfligung stehen.

Game Premium-Mitgliedschaften: Premium-Abonnements in Spielen wie League of
Legends und World of Warcraft bieten Spielern zusatzliche Vorteile und Inhalte.

Video- und Musikplattformen: Bietet Vorteile wie das Ansehen von werbefreien
Inhalten, das Horen hochwertiger Musik oder den Zugriff auf exklusive Inhalte auf
Plattformen wie Netflix, Spotify, YouTube Premium.

Cloud-Speicher und Software-Abonnements: Premium-Mitgliedschaften fur Dienste
wie Google Drive, Dropbox, Adobe Creative Cloud bieten mehr Speicherplatz oder Zugriff
auf Vollversionen professioneller Software.

Vorteile des E-Pin-Tokens

Mit dem E-Pin-Token kénnen Benutzer Transaktionen in dieser breiten Palette digitaler Produkte
schnell, sicher und kostenglinstig durchfihren. Hier sind die Vorteile, die E-Pin Token bietet:

Vielseitigkeit: E-Pin Token kann sowohl fir In-Game-Artikel als auch fir
Softwarelizenzen, Premium-Mitgliedschaften und andere digitale Produkte verwendet
werden. Dies zeigt, dass der Token vielfaltig einsetzbar ist.

Schnelle Transaktionen: Dank der Blockchain-basierten Infrastruktur kbnnen mit dem
E-Pin-Token getatigte Transaktionen sofort ausgefuhrt werden, sodass Benutzer ohne
Wartezeit auf digitale Produkte zugreifen konnen.

Sicherheit: E-Pin Token bietet eine Zahlungsmethode mit hohen Sicherheitsstandards.
Die Blockchain-Technologie stellt sicher, dass alle Transaktionen verschlusselt und
unveranderlich sind.

Niedrige Kosten: Im Vergleich zu herkdmmlichen Zahlungsmethoden fallen bei
Transaktionen mit E-Pin-Token viel niedrigere TransaktionsgebUhren an, was eine
wirtschaftlichere Losung fur Benutzer darstellt.

Globale Reichweite: Benutzer aus der ganzen Welt konnen mit dem E-Pin-Token auf
digitale Produkte und Dienste zugreifen. Dies erhoht die weltweite Akzeptanz des
Tokens.

Durch den Versuch, eine umfassende Losung flur die wachsenden Anforderungen der digitalen
Welt bereitzustellen, kann E-Pin Token den Zugang der Benutzer zu und die Kontrolle Uber
digitale Produkte starken. Dieser Token eignet sich nicht nur als ideales Zahlungsmittel fur In-
Game-Artikel, sondern auch fur Softwarelizenzen, Premium-Mitgliedschaften und andere
digitale Produkte.



Details zum E-Pin-Token-Vorverkauf und zur Spendenbeschaffung

Der Vorverkaufsprozess und die Fundraising-Strategie von E-Pin Token bieten attraktive
Maoglichkeiten fur Anleger und stellen den Wert des Tokens auf dem Markt auf eine solide Basis.
Hier sind die Details und Vorteile dieses Prozesses:

Pre-Sales- und Fundraising-Strategie

Der E-Pin-Token wird in der ersten Septemberwoche 2024 zum Vorverkauf angeboten und an
einer in der Turkei betriebenen Kryptowahrungsborse notiert. AnschlieBend wird es im
September an einer der globalen Kryptowahrungsboérsen notiert. Es wird im Oktober fur
Transaktionen an einer anderen globalen Kryptowdhrungsborse gedffnet und soll im Dezember
an der dritten globalen Kryptowahrungsborse notiert werden.

1. Vorverkaufspreis und Token-Betrag:

e Preis: Der Vorverkaufspreis des E-Pin-Tokens betragt in der Ttrkei 0,01 TL. Dadurch wird
sichergestellt, dass der Token den Anlegern zu einem erschwinglichen Preis angeboten
wird.

e Gesamtbetrag: Im Vorverkauf werden insgesamt 500 Millionen E-Pin-Tokens verkauft.

2. Teamanteil und Reserven:

¢ Teamfreigabe: Das Team ist nicht an dem Token beteiligt. Dies weist darauf hin, dass
das gesamte Angebot des Tokens nur fur den Markt und die Anleger bestimmt ist.

¢ Reserve fiir Bérsennotierungen: 250 Millionen Token werden zum Zwecke der
Borsennotierung und Bereitstellung von Liquiditat in Reserve gehalten. Dieser Betrag
tragt dazu bei, eine ausreichende Liquiditat in den Borsennotierungen des Tokens
sicherzustellen.

3. Nicht verkaufte Token und Brennen:

¢ Nicht verkaufte Token verbrennen: Token, die wahrend des Vorverkaufsprozesses nicht
verkauft wurden, werden verbrannt. Dies tragt dazu bei, das Gesamtangebot zu
reduzieren und den Wert des Tokens zu erhalten.

o Anlegerschutz: Falls der Token-Preis nach der Notierung unter den Angebotspreis fallt,
wird fur Anleger, die dies winschen, eine 10-tagige Ruckkaufgarantie zum Angebotspreis
angeboten. Dies minimiert die Risiken der Anleger und sorgt fur Vertrauen.

Vorteile
** 1. Erschwinglicher Einstiegspreis:

¢ Niedrigerer Preis: Fur 0,01 TL zum Verkauf angebotene Token bieten die Moglichkeit,
frihzeitig zu investieren, sodass Anleger Token zu erschwinglichen Preisen erwerben
kénnen.

** 2. Faire Verteilung und Transparenz:

o Keine Teamfreigabe: Kein Teamanteil bedeutet, dass alle Token fur den Markt und
Investoren bestimmt sind, wodurch ein fairer Verteilungsprozess gewahrleistet wird.



¢ Verbrennungspolitik: Das Verbrennen nicht verkaufter Token tragt dazu bei, den Vorrat
unter Kontrolle zu halten und den Wert zu steigern.

** 3. Liquiditat und Bereitstellung von Liquiditat:

o Borsenreserve: 250 Millionen Token, die fur Borsennotierungen bereitgestellt werden,
erhohen die Liquiditat des Tokens und tragen dazu bei, das Transaktionsvolumen an der
Bdrse sicherzustellen.

** 4. Anlegersicherheit:

¢ Riickkaufgarantie: 10-tagige Ruckkaufgarantie schitzt die Investitionen der Anleger und
reduziert ihre Risiken. Dies bietet den Anlegern zusatzliche Sicherheit.

** 5, Zuklinftige Wertsteigerung:

o Reduzierung des Angebots: Das Verbrennen nicht verkaufter Token kann den Wert
vorhandener Token erhéhen und den Gesamtvorrat verringern. Fur Anleger bedeutet dies
eine potenzielle Wertsteigerung.

** 6. Marktinteresse und Nachfrage steigen:

o Begrenztes Angebot: Im Vorverkauf ist eine bestimmte Menge begrenzt, was dazu
fuhren kann, dass die Marktnachfrage steigt und der Wert des Tokens steigt.

** 7. Zuverlassigkeit und Transparenz:

o Transparente Mittelbeschaffung: Die offene und transparente Steuerung aller Prozesse
erhoht das Vertrauen der Anleger.

Diese Vorverkaufs- und Fundraising-Strategie von E-Pin Token zielt darauf ab, den Wert und die
Marktzuverlassigkeit des Tokens auf einer soliden Basis zu etablieren und gleichzeitig attraktive
Maoglichkeiten fur Anleger zu bieten. Dieser Ansatz wird den langfristigen Erfolg des Tokens
unterstitzen und ein starkes Wertversprechen fur Anleger bieten.

Maximales Kauflimit pro Person

Wird wahrend des Vorverkaufsprozesses des E-Pin-Tokens in der Tlrkei ermittelt maximales
Kauflimit Es ist auf 30.000 TL pro Person begrenzt, also maximal 3 Millionen E-Pin-Token pro
Person. Die Details und Vorteile dieser Anwendung sind wie folgt:

Erkldrung und Vorteile von Limit
** 1. Schutz der Anleger:

¢ Risikomanagement: Das maximale Kauflimit verhindert, dass jeder Anleger mehr als
eine bestimmte Menge an Token kauft. Dadurch wird verhindert, dass GroBinvestoren
den Markt manipulieren oder der Token zu stark zentralisiert wird.

¢ Gerechte Verteilung: Bietet einen fairen Verteilungsprozess, indem jedem Anleger die
gleiche Chance zum Kauf von Token geboten wird. Dies erméglicht den Zugang zu einer
Vielzahl von Investoren und gleicht den Einfluss groBer Investoren auf dem Markt aus.

** 2. Liquiditat aufrechterhalten:



¢ Ausgewogene Verteilung: Das maximale Kauflimit stellt sicher, dass der Token an eine
breite Anlegerbasis verteilt wird und die Liquiditat gleichmaBiger verteilt wird. Dies tragt
dazu bei, das Handelsvolumen des Tokens auf dem Markt zu erh6hen.

** 3. Management der Marktnachfrage:

¢ Interesse und Nachfrage der Anleger: Eine begrenzte Anzahl verfugbarer Token
reguliert die Nachfrage der Anleger und tragt dazu bei, den Wert des Tokens
ausgewogener zu bestimmen.

e Marktsattigung verhindern: Das festgelegte Limit verhindert, dass der Token einer
UbermaBigen Nachfrage ausgesetzt ist und schnell in die Sattigungsphase eintritt.

Rickkaufgarantie

Die im Vorverkauf des E-Pin-Tokens festgelegte Rlickkaufgarantie bietet Anlegern zusatzliche
Sicherheit und stellt sicher, dass sie nach der Borsennotierung vor einem Wertverlust des
Tokens geschutzt sind. Hier sind die Details und Vorteile dieser Riickkaufgarantie:

Einzelheiten zur Riickkaufgarantie
** 1. Riickkaufzeitraum:

e Sire: Wenn der Marktpreis des Tokens nach der Notierung des Tokens unter den
Vorverkaufspreis fallt, wird den Anlegern eine Ruckkaufgarantie flr 10 Tage angeboten.
Dieser Zeitraum bietet Anlegern die Moglichkeit, den Wertverlust des Tokens
einzuschatzen und eine Entscheidung zu treffen.

** 2. Riickkaufpreis:

¢ Rickkauf zum Angebotspreis: Die Ruckkaufgarantie erfolgt zu dem beim Vorverkauf
des Tokens ermittelten Angebotspreis. Dadurch kdnnen Anleger trotz des Wertverlusts
des Tokens nach der Notierung zum Preis zurtickkaufen, in den sie investiert haben.

** 3. Riickkaufbedingungen:

¢ Anwendungsbereich: Diese Garantie gilt nur flr Anleger, die wahrend des Vorverkaufs
Token kaufen. Ruckkauftransaktionen kénnen innerhalb der angegebenen Frist von 10
Tagen durchgefuhrt werden. Der Ruckkauf erfolgt schnell durch Klicken auf die
Schaltfliche ZURUCK an der Bérse. Durch Klicken auf diese Schaltflache werden die
vom Anleger im Vorverkauf erworbenen Token sofort zum Vorverkaufspreis
zuruckgekauft und die Gebuhr sofort auf das Konto des Anlegers Uberwiesen. Der
Ruckkauf-Button wird aktiv, wenn der Token-Angebotspreis unterschritten wird,
andernfalls ist er nicht aktiv. Wer von der Ruckkaufgarantie profitieren mdchte, darf keine
Kaufe oder Verkaufe an der Borse getatigt haben.

Die 10-tagige Ruckkaufgarantie von E-Pin Token gegen Wertverlust nach der Notierung bietet
Anlegern groBe Sicherheit. Diese Praxis hilft Investoren, ihre Risiken zu minimieren, erhéht die
Zuverlassigkeit und Transparenz des Projekts und tragt allgemein zur Zufriedenheit der
Investoren bei. Die Ruckkaufgarantie starkt zudem das Vertrauen des Marktes in das Projekt und
stellt sicher, dass Investoren zum langfristigen Erfolg beitragen.

Sperrmechanismus im E-Pin-Token



Der E-Pin-Token verfliigt Gber keinen Sperrmechanismus. Alle wahrend des Vorverkaufs
erworbenen Token kdnnen ab dem Zeitpunkt der Listung ohne Einschrankungen frei gehandelt
werden. Dies bietet Freiheit hinsichtlich des Handels und der Verwendung des Tokens. Die
Details und Vorteile dieser Anwendung werden im Folgenden erlautert:

Details zum fehlenden Verriegelungsmechanismus
** 1. Kostenloser Kauf und Verkauf:

e Freiheit: Ohne Sperrmechanismus kdnnen Token von Anlegern frei gekauft und verkauft
werden. Dies ermdglicht einen schnellen Handel mit Token basierend auf dem
Marktwert.

** 2. Keine Einschrankungen:

e Uneingeschrankter Zugriff: Token-Inhaber konnen ihre Token jederzeit nutzen,
Ubertragen oder verkaufen. Dies gibt Benutzern Flexibilitat bei der Verwaltung ihrer
Token.

o offener Markt: Token kdnnen je nach Marktbedingungen frei gehandelt werden, sodass
Benutzer ihre Anlagestrategien besser anpassen konnen.

** 3. Einfache Transaktion:

o Schnelle Transaktion: Im Gegensatz zu gesperrten Token kdnnen Token ohne
Sperrmechanismus schnell gehandelt werden, was die Transaktionszeiten verkurzt und
die Benutzererfahrung verbessert.

e Sichere Ubertragung: Token kénnen sicher zwischen Benutzern tibertragen werden,
ohne dass eine zusatzliche Genehmigung oder ein Sperrverfahren erforderlich ist.

Vorteile
** 1. Anlegerfreiheit:

¢ Flexibilitat: Anleger kdnnen ihre Token jederzeit einldsen oder verkaufen, was eine
bessere Bewertung von Finanzstrategien und Marktchancen ermaoglicht.

¢ Schnelle Reaktion: Die Fahigkeit, schnell auf Marktbedingungen zu reagieren, hilft
Anlegern, Chancen zu nutzen und Risiken zu managen.

** 2. Liquiditat und Marktzugang:

¢ Hohe Liquiditat: Token ohne Sperrmechanismus verfugen im Allgemeinen Uber eine
hohere Liquiditat, was den Handel einfacher und schneller macht.

o Breite Marktreichweite: Token konnen an Borsen und anderen digitalen Plattformen frei
gehandelt werden, was Anlegern einen breiten Marktzugang ermaoglicht.

** 3. Benutzererfahrung:

e Einfache Verwaltung: Freigeschaltete Token konnen frei in den Wallets oder
Bdorsenkonten der Benutzer verwaltet werden, was die Benutzererfahrung einfach und
benutzerfreundlich macht.



e Zufriedenheit der Anleger: Durch kostenlose Handelsmadglichkeiten fuhlen sich Anleger
zufriedener und sicherer, was zu einem positiven Ruf des Projekts beitragt.

** 4, Transparenz und Zuverlassigkeit:

e Offene Transparenz: Das Fehlen eines Verriegelungsmechanismus bietet den Token-
Inhabern vollstandige Transparenz, was die Zuverlassigkeit des Projekts erhdht.

e Sichere Investition: Benutzer konnen investieren und wissen, dass die Token
freigeschaltet und ungehindert zuganglich sind.

** 5. Anpassung an die Marktdynamik:

o Dynamischer Markt: Token ohne Sperrmechanismus passen sich schneller an die
Marktdynamik an, was die Flexibilitat des Projekts und des Tokens innerhalb des Marktes
erhoht.

Zusammenfassung

Das Fehlen eines Sperrmechanismus im E-Pin Token bietet Anlegern die Moglichkeit, kostenlose
und schnelle Transaktionen durchzufihren. Dies gewahrleistet eine hohe Liquiditat der Token
sowie flexible Nutzungs- und Verwaltungsmoglichkeiten. Dartber hinaus kdnnen Anleger
schneller auf Marktbedingungen reagieren und Anlagestrategien effektiver umsetzen. Diese
Eigenschaften machen E-Pin Token zu einem transparenten, zuverlassigen und
benutzerfreundlichen Anlageinstrument.

E-Pin-Token-Tokenomie
1. Gesamtangebot: 750 Millionen Token

o Diesistdie Gesamtmenge an verfugbaren E-Pin-Token. Dieses Limit bestimmt
den gesamten Token-Vorrat und gibt den voraussichtlichen Vorrat des Projekts
an.

2. Vorverkauf: 500 Millionen Token

o 66.67 % (500 Millionen) der Token sind fur den Vorverkauf reserviert. Dieser
Betrag wird den Erstinvestoren und Unterstlitzern der Token zur Verfigung
gestellt. Dies wird haufig verwendet, um die Finanzierung des Projekts in der
FrUhphase sicherzustellen.

3. Teamanteil: 0 Token

o FurTeammitglieder ist keine Anzahl an Token reserviert. Dies weist darauf hin,
dass nicht alle Teammitglieder Uber einen reservierten Anteil an Token verflugen.
Das Team wird wahrscheinlich andere Einnahmequellen oder zukunftige
Finanzstrategien nutzen.

4. Airdrop: 0 Token

o Esgibtkeine Anzahl an Token, die per Airdrop verteilt werden kdnnen. Dies
bedeutet, dass die Token des Projekts nicht kostenlos an ein breites Publikum
verteilt werden.

5. Reserve: 250 Millionen Token



o 33.33 % (250 Millionen) der Token sind als Reserven reserviert. Diese Reserve
kann fur verschiedene Zwecke verwendet werden:

= Zukunftiger Finanzierungsbedarf: Fur zusatzlichen Finanzierungsbedarf
in spateren Phasen.

= Marktstabilisierung: Um Marktschwankungen zu stabilisieren und den
Token-Wert zu schutzen.

= Strategische Partnerschaften und Kooperationen: Flr Kooperationen,
Listings und Partnerschaften.

Tokenomie erklart

e Vorverkauf: Ein groBer Teil der Token (500 Millionen) wird den Anlegern im Vorverkauf
angeboten. Dies kann ein wichtiger Schritt zur Sicherung der Finanzierung des Projekts
und zur Steigerung des Marktinteresses sein. Ein Vorverkauf unterstutzt die anfangliche
Finanzierungsphase des Projekts und bedeutet in der Regel, dass der Token zu einem
niedrigeren Preis angeboten wird.

¢ Teamanteil: Keine Teamfreigabe bedeutet, dass Token nicht direkt den Teammitgliedern
zugewiesen werden. Dies konnte bedeuten, dass die finanziellen Beweggriinde des
Teams auf andere Weise erfullt werden oder dass der Wert des Tokens durch den Markt
gesteigert wird.

e Luftbild: Kein Airdrop bedeutet, dass Token nicht kostenlos an ein breites Publikum
verteilt werden und stattdessen haufig Werbe- und Verbreitungsstrategien auf andere
Weise eingesetzt werden.

¢ Reservieren: Der Reservebetrag kann je nach zuklUnftigem Bedarf oder strategischen
Entscheidungen des Projekts verwendet werden. Mit der Zuweisung dieses Betrags
sollen die langfristigen Plane des Projekts unterstutzt werden.

Kurzfristige Roadmap

E-Pin-Token-Roadmap: 2024/9 und 2024/10 globale Bérsennotierungen flir
Kryptowahrungen

E-Pin Token wird im Jahr 2024 zwei wichtige Phasen realisieren. Im September und Oktober wird
E-Pin Token an zwei verschiedenen globalen Borsen notiert. Diese Notierungen werden die
Zuganglichkeit des Tokens auf internationalen Markten erhohen und es ihm ermaoglichen, ein
breiteres Anlegerpublikum auf globaler Ebene zu erreichen.

1. globale Krypto-Boérsennotierung (September 2024)

Die erste globale Borsennotierung von E-Pin Token wird im September 2024 erfolgen. Diese
Auflistung erhdht die Liquiditat des Tokens und bietet den Benutzern einen groBeren
Transaktionskomfort. Darliiber hinaus wird dieser Schritt die internationale Anerkennung des E-
Pin-Tokens starken und seine Position auf den Markten starken.

2. globale Krypto-Boérsennotierung (Oktober 2024)

Die zweite globale Borsennotierung, die im Oktober 2024 stattfinden wird, wird das
Marktvolumen und die Handelstiefe von E-Pin Token erhéhen. Diese Notierung wird zur



Preisstabilitat des Tokens beitragen und es ihm ermaoglichen, eine breitere Investorenbasis zu
erreichen.

Diese beiden Notierungen spielen im Einklang mit den strategischen Zielen von E-Pin Token eine
wichtige Rolle und werden dem Unternehmen eine starkere Prasenz auf den globalen Markten
ermoglichen.

Listungen kdénnen die Nachfrage nach E-Pin-Token steigern und eine positive Preisdynamik
bewirken.

Mit einer weltweiten Notierung kdnnte der Handel mit dem Token deutlich einfacher werden und
das Handelsvolumen kénnte deutlich steigen. E-Pin Token kann die Aufmerksamkeit
internationaler Investoren auf sich ziehen, indem es Uber die bloBe Funktion als Zahlungsmittel
far digitale Produkte hinausgeht.

September 2024: Globale und mehrsprachige Website zum Einkaufen digitaler Produkte

Die Roadmap von E-Pin Token sieht die Einfuhrung einer globalen und mehrsprachigen digitalen
Produkt-Shopping-Site im September 2024 vor. Diese Plattform wird ein zentraler Einkaufspunkt
far digitale Produkte und Dienstleistungen sein und E-Pin-Token-Nutzern viele Vorteile bieten.

Funktionen der Shopping-Site

e Globale Reichweite: Benutzer auf der ganzen Welt kdnnen die Website problemlos
nutzen, indem sie den Service in ihrer eigenen Sprache erhalten. Diese globale Plattform
zielt auf einen breiten Markt ab, indem sie Benutzer aus verschiedenen Regionen
zusammenbringt.

e Mehrsprachiger Support: Die Website bietet Dienste in vielen verschiedenen Sprachen
an, sodass Benutzer Transaktionen in ihrer Muttersprache durchfuhren kdnnen. Dies
verbessert das Benutzererlebnis und erhdht die Zuganglichkeit der Plattform.

¢ Verschiedene digitale Produkte: Es wird eine breite Palette an Produkten angeboten,
wie zum Beispiel In-Game-Artikel, Softwarelizenzen, Premium-Mitgliedschaften,
Schulungen und andere digitale Dienste. Dadurch konnen Benutzer alle bendétigten
digitalen Produkte auf einer einzigen Plattform erwerben.

Vorteile des E-Pin-Tokens auf Shopping-Sites

¢ Integration und Benutzerfreundlichkeit: E-Pin Token wird als Hauptzahlungsmethode
der Shopping-Site integriert. Benutzer kdnnen mit ihren Tokens schnell und sicher
einkaufen.

e Spezielle Rabatte und Angebote: E-Pin-Token-Benutzer kbnnen von besonderen
Rabatten und Maéglichkeiten auf der Einkaufsseite profitieren. Dies wird einen Mehrwert
fur Token-Inhaber schaffen.

¢ Niedrige Transaktionsgeblihren: Im Vergleich zu herkdmmlichen Zahlungsmethoden
fallen fur Kaufe mit E-Pin-Token niedrigere Transaktionsgebuhren an. Dadurch kénnen
Nutzer digitale Produkte zu gunstigeren Preisen erwerben.

e Schnelle und sichere Transaktionen: Blockchain-basierter E-Pin-Token bietet sofortige
und sichere Transaktionen fur Einkaufe. Nutzer kdonnen ohne Verzdogerung auf ihre
digitalen Produkte zugreifen.



¢ Benutzertreue: Die Shopping-Site wird die Motivation der Benutzer, den Token zu
verwenden, erhdhen, indem sie spezielle Aktionen und Boni fur E-Pin-Token-Inhaber
anbietet. Dies wird dazu beitragen, dass der Token im Okosystem breiter genutzt wird.

Ziel dieser globalen Einkaufsseite ist es, Benutzern eine leistungsstarke Losung fur den Kauf
digitaler Produkte und Dienstleistungen bereitzustellen, indem der Nutzungsbereich des E-Pin-
Tokens erweitert wird. E-Pin Token wird auf dieser Plattform nicht nur als Zahlungsmethode,
sondern auch als Wertmittel fur Benutzer fungieren.

Produkte, die auf der Digital Product Shopping Site enthalten sein sollen

Auf der globalen und mehrsprachigen digitalen Produktshopping-Site wird eine breite
Produktpalette angeboten. Hier sind einige der Produkte, die verfugbar sein werden:

1. Gegenstidnde im Spiel
¢ Kunst und Belage: Charakterkostime, Waffen-Skins, Fahrzeug-Skins.
e Booster: Energydrinks, Geschwindigkeitsbooster, Gesundheitspakete, Zeitverkulrzer.
¢ Kunstpakete und Karten: Spezialfahigkeiten, neue Charaktere, Truhen und Pakete.
¢ Spielmiinzen: Diamanten, Punkte, virtuelle Wahrungen.

¢ Premium-Waffen und -Fahrzeuge: Waffen und Rennfahrzeuge mit zusatzlichen
Funktionen.

2. Softwarelizenzen
¢ Betriebssystemlizenzen: Windows-, macOS-, Linux-Betriebssysteme.
¢ Biirosoftware: Microsoft Office, Google Workspace, LibreOffice.
o Antivirensoftware: Kaspersky, Norton, Bitdefender.

o Grafik- und Videobearbeitungssoftware: Adobe Creative Cloud, CorelDRAW, Final Cut
Pro.

3. Content Management System (CMS) Plugins und Themes
e WordPress-Plugins: SEO-Tools, Sicherheits-Plugins, Leistungsverbesserungen.
¢ WordPress-Themen: Professionelle und benutzerdefinierte Themes, Vorlagenpakete.

e Joomla- und Magento-Plugins: Module und Themen, die die Funktionalitat der Website
erhohen.

4. Digitale Medien und Bildungsinhalte
o E-Books: E-Books, Lehrbucher, Ratgeber zu verschiedenen Themen.

e Musik- und Videoinhalte: Film- und Fernsehserienpakete, Musikalben, spezielle
Inhalte.

e Online-Schulungen: Schulungen und Zertifikate von Plattformen wie Udemy, Coursera,
edX.

5. Premium-Mitgliedschaften und Abonnements



¢ Video- und Musikplattformen: Netflix, Spotify, YouTube Premium-Mitgliedschaften.

¢ Cloud-Speicher und Software-Abonnements: Google Drive, Dropbox, Adobe Creative
Cloud.

¢ Exklusive Inhalte und Dienste: Zugriff auf exklusive Inhalte auf Plattformen wie Patreon
und OnlyFans.

6. Digitale Karten und Geschenkcodes
e Geschenkkarten: Amazon-, Google Play- und iTunes-Geschenkkarten.

e Spiel- und Softwareschliissel: Digitale Spielschlussel und Softwarelizenzen von
Plattformen wie Steam, Epic Games, Origin.

Diese breite Produktpalette bietet ein umfassendes Einkaufserlebnis, um den vielfaltigen
digitalen Bedurfnissen der Nutzer gerecht zu werden. Mit dem E-Pin-Token kdnnen alle diese
Produkte auf dieser Plattform erworben werden, wodurch der Zugang zu digitalen Produkten
schneller, sicherer und kostenglinstiger wird.

2024/Dezember: Notierung an der globalen Tier-1-Borse

Es ist geplant, die weltweit tatige Tier-2024-Bérse im Dezember 1 an die Borse zu bringen, um
mehr Zielgruppen zu erreichen und das Volumen, den Wert und die Benutzerfreundlichkeit des
Tokens zu erhéhen.

Langfristige Roadmap
1. Okosystem und Integrationen
**A. Neue Einsatzméglichkeiten und Integrationen:

o Digitale Produkte: Hinzufugen neuer digitaler Produkte und Dienstleistungen, flr die der
Token verwendet werden kann. Beispielsweise die Bereitstellung von Integrationen in
verschiedenen Bereichen wie Lehrmaterialien, Musik und Videoinhalten.

o Blockchain-Projekte: Sicherstellung der Nutzung des E-Pin-Tokens in einem groBeren
Okosystem durch die Entwicklung von Integrationen mit anderen Blockchain-Projekten
und -Plattformen.

**B. Partnerschaften und Kooperationen:

¢ Institutionen und Unternehmen: Steigerung der Akzeptanz und Nutzung des Tokens
durch den Aufbau strategischer Partnerschaften mit Spieleentwicklern,
Softwareunternehmen und anderen Anbietern digitaler Produkte.

e Globale Borsen: Erhohung der Liquiditat des Tokens und Erweiterung seiner Reichweite
durch Vereinbarungen mit mehr Krypto-Borsen.

¢ Globale Shopping-Sites: Steigerung der Nachfrage nach dem Token und Erweiterung
seiner Reichweite durch Vereinbarungen mit mehr Shopping-Sites.

2. Technologische Entwicklungen

**A. Blockchain und Smart Contracts:



Intelligente Vertrage: Entwicklung und Anpassung intelligenter Vertragsfunktionen.
Dadurch werden die Funktionalitat und Einsatzmoglichkeiten des Tokens erweitert.

Erweiterte Sicherheit: Implementierung zusatzlicher MaBnahmen und
Sicherheitsprotokolle zur Erhohung der Sicherheit der Blockchain-Technologie.

**B. Neue Technologien:

Layer-2-Lésungen: Integration von Layer-2-Losungen (z. B. Optimistic Rollups oder zk-
Rollups), um die Skalierbarkeit zu erhéhen und die Transaktionsgeschwindigkeit zu
verbessern.

Interoperabilitat: Entwicklung von Interoperabilitatslosungen, die mit verschiedenen
Blockchain-Netzwerken kompatibel sind.

3. Community- und Benutzerbeteiligung

**A, Community-Management:

Veranstaltungen und Wettbewerbe: Organisation verschiedener Veranstaltungen,
Wettbewerbe und Kampagnen zur Verbesserung der Community-Interaktion.

Bildung und Information: Schulung der Benutzer im Umgang mit dem Token durch
Bereitstellung von Lehrmaterialien, Leitfaden und Informationsseminaren.

**B. Feedback und Verbesserungen:

Feedback-Mechanismen: Wirksame Feedback-Mechanismen schaffen, um Benutzer-
Feedback zu sammeln und zu analysieren.

Kontinuierliche Verbesserung: Kontinuierliche Verbesserungen und Verbesserung der
Leistung des Tokens basierend auf Benutzerfeedback.

4. Marktstrategien

**A. Marketing und Werbung:

Gezielte Marketingkampagnen: Durchfihrung effektiver Marketing- und
Werbekampagnen, um sicherzustellen, dass der Token die Zielgruppe erreicht.

Medien und Presse: Erhohung der Sichtbarkeit des Tokens durch regelmaBige
Ubermittlung von Pressemitteilungen und Artikeln an Krypto- und Technologiemedien.

**B. Innovative Funktionen:

Neue Features und Funktionen: Hinzufligen innovativer Features und Funktionen, um
den Wert und die Attraktivitat des Tokens zu steigern (z. B. Einsatz,
Belohnungsprogramme).

5. Einhaltung gesetzlicher und behoérdlicher Vorschriften

**A, Einhaltung der Vorschriften:

Regulatorische Anforderungen: Um lokale und internationale regulatorische
Anforderungen in Bezug auf Kryptowdhrungen und Token einzuhalten.



¢ Transparenz und Compliance: Erhohung der rechtlichen und regulatorischen
Transparenz durch die Bereitstellung regelmaBiger Berichte und Dokumentation, dass
der Token konform ist.

**B, Sicherheits- und Risikomanagement:

e Cyber-Sicherheit: Kontinuierliche Durchfuhrung von CybersicherheitsmaBnahmen und
Audits zur Erhéhung der Token- und Plattformsicherheit.

o Risikobewertung: Um potenzielle Risiken zu identifizieren und wirksame
Risikomanagementstrategien zu entwickeln.

Zusammenfassung

Die Entwicklung des E-Pin-Tokens umfasst viele Faktoren wie technologische Innovationen,
Benutzerbeteiligung, strategische Partnerschaften und Marktstrategien. Verbesserungen und
Innovationen in diesen Bereichen erweitern den Wert und die Einsatzbereiche des Tokens,
erhohen das Vertrauen der Anleger und unterstutzen den langfristigen Erfolg des Projekts.

Haftungsausschluss

Diese Erklarung stellt einen rechtlichen Haftungsausschluss fur alle Materialien dar, die mit e-
pin Token und damit verbundenen Diensten verknupft sind. Dieses Dokument, das wichtige
Informationen fur Anleger und Benutzer von E-Pin-Token enthalt, erfordert eine sorgfaltige
Bewertung der darin enthaltenen Informationen und Erlduterungen.

Bewertung von Anlagerisiken

Potenzielle Handler, die den Kauf von E-Pin-Token oder den Handel auf der Handelsplattform
planen, sollten verschiedene Risiken sorgfaltig abwagen. Die inharente Volatilitat der
Kryptowahrungsmarkte birgt sowohl Chancen als auch Gefahren fur Anleger. Daher ist es sehr
wichtig, die hohen Risiken, die Marktschwankungen mit sich bringen, zu verstehen und darauf
vorbereitet zu sein. Insbesondere risikoreiche Vermogenswerte wie Kryptowahrungen kdnnen
anfallig fur plotzliche Preisanderungen sein, was zu erheblichen finanziellen Verlusten fur
Handler fuhren kann.

Anleger mussen auch das Liquiditatsrisiko berucksichtigen. Die Liquiditat von e-pin Token auf
dem Markt kann von Zeit zu Zeit recht volatil sein; Dies kann es fur Anleger schwierig machen, ihr
Vermdgen jederzeit in Bargeld umzuwandeln. Situationen wie Schwankungen der Kauf- und
Verkaufsnachfrage auf dem Markt, plotzliche Marktveranderungen und das Fehlen
ausreichender Kaufer oder Verkaufer konnen Anleger daran hindern, ihre Positionen zu
schlieBen oder neue Positionen zu er6ffnen. Solche Situationen kdnnen es Anlegern
erschweren, ihre geplanten Finanzstrategien umzusetzen und zu unerwarteten Verlusten flhren.
Daher ist es von groBer Bedeutung, diese Risiken sorgfaltig zu analysieren und vor einer
Investition fundierte Entscheidungen zu treffen.

Marktvolatilitat: Kryptowahrungsmarkte sind sehr volatil und kdnnen Gber kurze Zeitrdume
groBen Wertschwankungen unterliegen. Wahrend diese schnellen Veranderungen den Anlegern
erhebliche Gewinnchancen bieten, bergen sie auch das Risiko schwerwiegender Verluste.
Insbesondere e-Pin-Token bergen von Natur aus ein hohes Risiko. Wahrend die mogliche
Volatilitat des e-pin-Tokens Anlegern ein hohes Gewinnpotenzial bietet, erhoht sie auch die
Moglichkeit groBer Verluste. Daher ist es sehr wichtig, diese Risiken vollstandig zu verstehen und
sorgfaltig zu bewerten, bevor Sie in e-pin Token investieren.



Regulierung und rechtliche Anderungen: Die gesetzlichen Bestimmungen zu
Kryptowahrungen und Blockchain-Technologien andern sich standig, sowohlinternational als
auch national. Diese Anderungen kénnen den Wert, die Verfligbarkeit und die Marktbedingungen
des e-pin-Tokens erheblich beeinflussen. Insbesondere neue gesetzliche Regelungen oder
Anderungen bestehender Regelungen kdnnen den Handel, den Handel und die Investierbarkeit
von e-pin Token unmittelbar beeinflussen oder sogar einschrédnken oder aussetzen. Daher ist es
fur Anleger sehr wichtig, aktuelle Informationen uber den rechtlichen Status von e-pin Token und
mogliche regulatorische Anderungen zu haben.

Technologische Risiken: Blockchain- und Kryptowahrungstechnologien sind sich schnell
entwickelnde Bereiche voller standiger Innovationen. Sicherheitslicken, Softwarefehler und
andere technische Probleme in diesen Technologien kdnnen erhebliche Risiken fur Anleger
darstellen. Eventuell auftretende Probleme, insbesondere bei der Einfihrung und Integration
neuer Technologien, konnen sich negativ auf den Wert |hrer Investitionen auswirken. Dartber
hinaus kann jede Schwache oder jeder Fehler in der Infrastruktur dieser Technologien zu
erheblichen finanziellen Verlusten sowohl fur einzelne Anleger als auch fur den Gesamtmarkt
fihren. Daher ist es bei Investitionen in Blockchain und Kryptowahrung von groBer Bedeutung,
solche technischen Risiken sorgfaltig abzuwagen und auf mogliche Probleme vorbereitet zu
sein.

Liquiditatsrisiko: Die Liquiditat auf dem E-Pin-Token-Markt kann von Zeit zu Zeit schwanken;
Das bedeutet, dass Kauf- und Verkaufstransaktionen nicht immer einfach durchzufihren sind.
In manchen Zeitraumen kann es schwierig oder nicht moglich sein, lhre Investition schnell in
Bargeld umzuwandeln. Insbesondere in Zeiten hoher Volatilitat verstarken sich diese
Liquiditatsrisiken und die Marktbedingungen kdnnen Auswirkungen auf Ihre Anlagestrategie
haben. Daher ist es beim Handel mit e-pin Token von groBer Bedeutung, dass Sie mogliche
Liquiditatsprobleme berucksichtigen und auf diese Risiken vorbereitet sind.

Finanzielle Sicherheit: Beim Handel auf einem Kryptowahrungsmarkt ist es sehr wichtig, dass
Sie nicht das Geld verwenden, das Sie zum Schutz Ihrer finanziellen Sicherheit bendtigen. Sie
sollten lhre taglichen Lebenshaltungskosten, Notfallfonds oder andere finanzielle Ressourcen,
die kurzfristig bendtigt werden, nicht aufs Spiel setzen. Stattdessen kdnnen Sie fur solche
Transaktionen nur Ihr Gberschussiges Geld verwenden, das Sie nicht bendtigen und langfristig
nicht verwenden. So konnen Sie verhindern, dass sich mogliche finanzielle EinbuBen negativ auf
Ihren Lebensstandard oder dringende finanzielle Bedurfnisse auswirken.

Risikomanagement bei Kryptowahrungsinvestitionen

Da die Markte fur Kryptowahrungen eine hohe Volatilitat aufweisen, ist es ratsam, sich der
Risiken bewusst zu sein und nur die Betrage zu investieren, deren Verlust Sie sich leisten
konnen. Diese Strategie hilft lnnen, Ihre finanzielle Gesundheit zu schutzen und ermdglicht es
lhnen, beim Handel komfortablere und fundiertere Entscheidungen zu treffen. Wenn Sie lhrer
finanziellen Sicherheit Prioritat einrdumen, wird dies auf lange Sicht einen gestinderen und
nachhaltigeren Anlageprozess gewahrleisten.

Einhaltung gesetzlicher Vorschriften und Verantwortlichkeiten

Einhaltung gesetzlicher Vorschriften und Haftungsausschluss



Einhaltung lokaler Gesetze und Vorschriften: Wenn Sie in Kryptowahrungen und Blockchain-
Technologien investieren, mussen Sie die Gesetze und Vorschriften des Landes einhalten, in
dem Sie leben. Stellen Sie sicher, dass alles legal ist, bevor Sie investieren.

Haftungsausschluss: Die Ersteller, Direktoren, Mitarbeiter und Vertreter von e-pin Token haften
nicht fir etwaige Schaden, Verluste oder Schaden.

Investitionsentscheidungen und unabhéngige Beratung: Dieser Artikel sollte nicht als
Anlageberatung betrachtet werden. Analysieren Sie den Markt griindlich, bewerten Sie die
Risiken und lassen Sie sich vor einer Investition professionell von unabhangigen Finanzberatern
beraten.

Wichtige Hinweise

Art spekulativer Investitionen: Investitionen in Kryptowahrungen bergen hohe Risiken.
Investieren Sie nur den Betrag, dessen Verlust Sie sich leisten konnen.

Aktualitat der Informationen: Es besteht keine Garantie daflir, dass die in diesem Dokument
enthaltenen Informationen standig aktualisiert oder korrekt sind. Die e-pin-Token-Verwaltung
kann die in diesem Dokument genannten Plane bei Bedarf verschieben oder stornieren.

Dieser Haftungsausschluss soll Sie Uber die potenziellen Risiken und rechtlichen
Verpflichtungen informieren, die mit dem E-Pin-Token und den damit verbundenen Diensten
verbunden sind. Betrachten Sie diese Informationen sorgfaltig und treffen Sie entsprechend lhre
eigenen Entscheidungen.



